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Аннотация 
Актуальность данной темы, как искусственный интеллект, в наши дни невозможно недооценить. 

Мы все чаще видим новости об очередных свершениях машин в различных областях нашей жизни, будь 
то массовые медиа, журналистика или даже медицина. Но с появлением ChatGPT 30 ноября 2022 
искусственный интеллект стал доступен рядовому пользователю. В этой статье мы бы хотели 
рассмотреть путь, который прошел ИИ от античных времен до наших дней, а также порассуждать о 
будущем искусственного интеллекта. Так же затронем историю развития искусственного интеллекта, 
деятелей науки, которые внесли в клад в его развитие, первый ИИ, а также то, что из себя представляют 
нейросети в наше время и применения ИИ в образовательном процессе. 

 
Ключевые слова 
искусственный интеллект, искусственные нейросети, неронная сеть SNARC, ChatGPT, 

программа, программирования, образовательный процесс, обучение, Python. 
 

Введение 
Искусственный интеллект ⎯ это направление в науке основано на точных науках (математике, 

информатике, физика и другие), лингвистике, биологии, медицине, психологии, машиностроение и 
другое. На основе информации (в зависимости от научного направления) при помощи машинного 
обучения вычислительные системы имитируют человеческий интеллект. Так же искусственный 
интеллект может обнаружить хакерские атаки, угрозы и взломы из вне, а так же автоматически принять 
необходимые меры для устранения угроз. 

Рассмотрим зарождение идеи об искусственном интеллекте и предпосылки к его созданию. Еще 
в античности древние греки в своих мифах описывали разумного робота по имени Талос. Также принцип 
разумной машины описывал Аристотель в своем Органоне. 

Однако полноценная история искусственного интеллекта началось в 20 веке. Одной из главных 
предпосылок в создании искусственных нейронных сетей является идея американского нейропсихолога, 
нейрофизиолога Уоррена Мак-Каллока о том, что машина может самообучаться, сама решать проблемы 
и вообще быть на уровне человека. 

 
Материалы и методы исследования 

В 1950 году уже Алан Тьюринг опубликовал статью «Вычислительные машины и разум» 
(Computing Machinery and Intelligence) в журнале «Mind», логической основой которой стала теория о том, 
что машины, как и люди, могут использовать общедоступную информацию, а также разум для решения 
проблем.  

Данная работа дающая представление, о том что сейчас это называется тестом Тьюринга. В 
наше время каждый студент знакомится с этим понятием на предмете теория алгоритмов. 

 
Рисунок 1. Тест Тьюринга 
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Игра для трех игроков: экзаменатор, человек и компьютер. Экзаменатор общается с человеком и 
компьютером (рис.2). 

- цель компьютера ®обмануть экзаменатора 
- цель человека ®помочь обнаружить компьютер 
 

 
Рис. 2 Игра для трех игроков 

 
Алан Тьюринг величайший математики, криптограф, логик 20 века, так же считается 

основоположником искусственного интеллекта. Ему удалось взломать шифровальную машину 
«Энигма». Алан написал самую первую компьютерную игру - шахматы, до задолго появления самого 
компьютера.  

Алан Тьюринг умер в 8 июня 1954 году, предположение – отравился цианидом. Рядом с его 
постелью нашли откусанное яблоко - отголосок сказки «Белоснежка». Существует мнение, что логотип 
Apple возник именного от этого надкусанного яблока, которое убило величайшего ученого 20 века. Про 
него говорили – человек обгоняющий время. 

 

 
Рисунок 3. Алан Тьюринг 

 
В 1951 году появился один из первых цифровых компьютеров Ferranti MK1, на котором Дитрих 

Принц написал некое подобие искусственного интеллекта, а именно игру в шахматы против компьютера. 
Компьютер сам решал какой ход ему сделать.  

Переломным моментом же в истории становления ИИ можно назвать 1956 год. Именно в этом 
году появился сам термин «искусственный интеллект», а его автором считается Джон Маккарти. Он дал 
такое название научной конференции, которую можно считать катализатором следующих двадцати лет 
исследований ИИ. 

Одним из студентов, которого вдохновил Маккарти, был Марвин Ли Минский. Он построил первую 
машину нейронной сети под названием SNARC (Stochastic Neural Analog Reinforcement Calculator ). Эта 
машина считается одной из первых новаторских попыток в области искусственного интеллекта. 
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Начиная с 1957 по 1974 года ИИ начинает процветать невероятными темпами, за счёт развития 
ЭВМ, а также инвестиций. Так, в 1957 году, была создана программа, которая была способна 
распознавать голосовые команды. 

Марион Тислин ( 1927-1995) признанный лучшим в истории игроком в шашки , заявил в 1994 году 
перед матчем: «Программист у меня лучше, чем у Chinook . Его программиста звали Джонатан, а моего 
– Господь». 

Но после шести партий сыгранных вничью, Тислан пожаловался на недомогания и был вынужден 
прекратить игру. Он умер от рака и через несколько месяцев Chinook объявили победителем из-за неявки 
противника. 

Первой программой, которой удалось превзойти человека, стала Deep Blue. Она смогла обыграть 
действующего на тот момент чемпиона мира по шахматам Гарри Каспарова в 1997г. 

 

 
Рисунок 4. Гарри Каспаров против deep blue 

 
Но на этом прогресс развития нейросетей не остановился и сейчас мы живем в мире, в котором 

искусственный интеллект все сильнее проникает в нашу повседневность и не только. 
Так, например, искусственный интеллект стал важной частью популярной культуры, благодаря 

способности создавать музыку, анимацию, изображения, фильтры для социальных сетей и так далее 
(рис.5). Также нельзя не отметить то, что ИИ теперь может писать научные статьи, которые проходят 
проверку на антиплагиат. 

 

 
Рисунок 5. Нейросеть Stable Diffusion подбирает изображения исходя из запроса 
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Искусству нейросетей российская компания Yandex даже посвятила отдельный сайт под 
названием «Галерея нейросетевого искусства». Естественного на этот сайт попали не все работы 
машины, поскольку их довольно много, на сайте представлены 4000 уникальных картин, одну из которых 
можно было «забрать». Ваш «оригинал» был бы доступен только вам, а другим была бы доступна 
«репродукция» меньшего размера. Сейчас, к сожалению, все картины уже разобраны. Некоторые из них 
представлены на рис.6. 

 

 
Рисунок 6. Галерея нейросетевого искусства 

 
С появлением генераторов изображений с ИИ : DALL-E 2, Midjourney, Stable Diffusion мы можем 

изменить создание и потребления изображения, картин.  
На конференции YaC-2017 камерный ансамбль, состоящий из струнных инструментов и 

терменвокса, исполнил композицию, которую написала нейросеть, для обучения которой 
использовались произведения Александра Скрябина. 

А вот следующий проект учился писать тексты у Егора Летова. В 2016 году Иван Ямщиков и 
Алексей Тихонов записали альбом, тексты для которого сочиняла нейросеть. 

 
Результаты и обсуждение 

Забавный эксперимент провела компания Lexus, которая решила сэкономить не сценаристах, и 
доверить эту работенку машине. В результате получился одноминутный видеоролик, сценарий для 
которого написала нейросеть IBM Watson. 

Что касается нашей повседневной жизни, существуют в большинство современных мобильных 
телефонов интегрированы такие персональные ассистенты, как Siri для продукции компании Apple. 
Такие искусственные помощники управляются голосовыми или текстовыми командами и могут, 
например, рассказать вам актуальный прогноз погоды, поставить будильник, создать напоминание или 
даже поговорить. Однако персональные ассистенты не привязаны конкретно к бренду мобильного 
телефона. Компания Google предоставляют своего ассистента вместе со своим браузером. Он также 
распознает голос и нужен для более быстрой задачи вопроса (Казанцев, 2022).  

Российская компания Yandex пошла еще дальше. Их искусственный интеллект, который 
называется «Алиса», который встроен в Яндекс станцию способен, помимо функций, которые 
перечислены выше, управлять умным домом. 

Еще одной сферой нашей жизни, в которую активно проникает искусственный интеллект, 
является сфера автопилотируемого транспорта. Одной из предпосылок к развитию которого послужил 
большой прогресс в развитии машинного зрения (Искусственный интеллект, 2022). Сейчас компания 
Tesla активно занимается разработкой автопилотируемых электромобилей и уже представила несколько 
моделей, которые уже несколько лет ездят по дорогам общего пользования. Пока что автомобили 
компании Tesla относятся к высшему классу, однако в будущем можно ожидать, что в каждом автомобиле 
будет автопилот. Но пока не будем забегать вперед. Тем более многие автопроизводители уже 
добавляют во многие свои модели, по крайней мере в качестве дополнительной опции, адаптивный круиз 
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контроль, который пусть и не является полноценным автопилотом, но уже очень сильно на него похож. 
Вообще говоря, технология машинного зрения невероятно распространена в нашем мире. Не отходя от 
темы автомобилей, во многих из них существует такая функция пассивной безопасности, как система 
удержания в полосе, которая как раз таки и использует машинное зрение. А тем, кто нарушает ПДД, 
камеры, которые умеют распознавать номера, любезно отправят штраф. Распознавание лица с 
помощью машинного зрения открыло для нас новый способ разблокировки мобильных телефонов и не 
только. Примечателен тот факт, что компания Samsung пыталась внедрить в свои устройства 
разблокировку по сетчатке глаза, которая как и отпечаток пальца уникальная и не повторяется дважды 
(Шошитаишвили, 2018). Однако технология не прижилась, так как была не очень удобна в 
использовании, поскольку для сканирования сетчатки приходилось слишком близко подносить телефон 
к глазу, что было гораздо сложнее, чем просто приложить палец к сканеру отпечатка пальца, да и сама 
разблокировка была медленнее. 

Однако по истине удивительным достижением нейросетей является алгоритм, который способен 
распознавать рак на ранней стадии. Этот уникальный метод был разработан в Казанском федеральном 
университете. Алгоритм позволяет лучше распознавать дефекты на плохо видимых участках тканей. При 
исследовании более 600 случаев было показано, что данная система обеспечивает выявление 90% 
случаев рака молочной железы, в том числе 48% невидимых и 87% плохо видимых случаев, в среднем 
за два года до фактической постановки диагноза.  

С появлением ChatGPT мир искусственного интеллекта перевернулся. 
За 5 дней эта сеть набрала до миллиона пользователей, что является абсолютным рекордом 

для любой платформы. Чтоб набрать около миллиона пользователей потребовалось : Twitter – 2 года , 
Netflix-3,5 года, Instagram- 3 месяца. 

Рассмотрим данный чатбот в области образовательного процесса. ChatGPT способен 
обработать наш запрос от написания эссе, сочинения до решения математического примера или задачи. 
Как раз студенты и школьники одни из первых оценили его возможности и помощь в обучении. Вам 
только стоит озвучить тему сочинения или ввести условия задачи, как ИИ сразу выдаст вам желаемый 
результат. Одно, как тысячи студентов начали использовать в своем образовательном процессе 
ChatGPT, преподаватели забили тревогу и выступили против этой программы. Появились приложения, 
которые анализируют результат, могло ли бы это задание выполнено с помощью ИИ. 

ChatGPT зарекомендовал себя в исследовательской работе. Он может изучить тысячу 
материалов, статей и учебников по заданной теме и все проанализировать и выдать аргументированную 
статью. Так же может выступать в качестве интерактивного репетитора. Хорошо зарекомендовал в 
пояснении сложных учебных задач. Легко и доступно объяснит ребенку математические основы 
логарифма или производной. Приведет математические примеры и примеры из жизни. 

Но особенность ChatGPT в умении написании программного кода на любом языке 
программировании. Он генерирует, редактирует и оптимизирует написанный вами код программы. Это 
революция в области IT технологиях. Он может делать работу многих тестировщиков и джуниор 
программистов, что вследвии этого эти професси будут не нужны. 

Мы с ребятами из группы компьютерная безопасность ТОГУ, провели эксперимент. На паре по 
дисциплине теоретико-числовые методы в криптографии, выдали задания и ребята решили сделать его 
с помощью ChatGPT. Нам нужно было написать коды программ по темам (Википедия UR).  

Первая задача - сгенерировать большие простые числа: программа по заданным (количество 
проверок в тесте Рабина-Миллера) и (количество бит) должна генерировать простое n-битное число, 
отображая при этом, сколько итераций алгоритма генерации простого числа потребовалось выполнить 
для его генерации и сколько времени было затрачено на это (Энциклопедия техники). Результат 
генерации кода программы на Python представлен на рис.7. 
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Рисунок 7. Код программы и результат по первому заданию 

 
Вторая задача - программа по заданным границам диапазона должна выводить все простые 

числа из этого диапазона, отображая время, затраченное на генерацию всех чисел (рис.8). 
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Рисунок 8. Код программы и результат по второму заданию 
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Рисунок 9. Код программы и результат по третьему заданию 

 
Четвертая задача -моделировать обмен ключами между абонентами по схеме Диффи-Хеллмана. 

Программа должна получать большие простые числа X_a , X_b и случайным образом с помощью 
алгоритма генерации простого числа, а также предоставлять пользователю возможность задавать их.  

Программа генерирует два случайных простых числа X_a и X_b, случайные числа a и b, а также 
вычисляет общие параметры p и g. Затем программа вычисляет общий секрет s по схеме Диффи-
Хеллмана и выводит его на экран. Общее время, затраченное на выполнение программы, зависит от 
длины простых чисел и количества итераций, необходимых для их генерации. Результат представлен 
на рис. 10. 
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Рисунок 10. Код программы и результат по четвертому заданию 

 
Глядя на этот эксперимент, понимаешь, что это кусочек будущего и возможность качественного 

обучения учащихся уже рядом с нами. Данный эксперимент показал, что можно эффективно научить 
студентом элементам программирования. 
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ИИ сыграет ключевую роль в персонализации обучения. Адаптация, содержание, 
индивидуальных подход и темп конкретным потребностям обучающихся.  

Искусственный интеллект дает возможность получать и анализировать полученные данные. 
Поэтому этот потенциал в образовательном процессе может быть использован и его применения 
послужат катализатором изменений в образовании для всех сторон от преподавателя до учащихся. 

Исходя из вышесказанного, создается впечатление, что нейросети вполне могут заменить 
человека в разных отраслях (12 нейросетей). И это действительно так. Более того, некоторые страны 
уже взяли курс на автоматизацию таких профессий, как продавцы, охранники, сборщики на конвейерных 
лентах. И это помимо того, что уже существуют заводы, которые работают почти без людей, например 
фабрика японской компании Fanuc. Вполне вероятно, что в далеком будущем нас не только будут 
обслуживать роботы-кассиры, но и оперировать роботы-хирурги. И с одной стороны это даже не плохо. 
Как было сказано ранее, искусственный интеллект вполне способен быть точнее в плане постановки 
диагнозов, чем человек, поскольку исключается человеческий фактор. Замена рабочих на заводах будет 
означать уменьшение травм на рабочем месте. А опасные работы, по типу работы на шахте, смогут 
выполнять роботы, которые будут оснащены искусственным интеллектом, что также приведет к 
уменьшению количества катастроф, связанных с тем же человеческим фактором, что в свою очередь 
приведет к тому, что меньше людей будут умирать под завалами. Казалось бы, есть только плюсы 
(Википедия URL). Можно представить себе идеальное общество, в котором вообще не придется 
работать, а все дела за нас будут выполнять разумные машины. Однако, не стоит торопиться с 
выводами. То, каким образом общество достигнет такой идиллии, и достигнет ли оно ее, довольно трудно 
предполагать. Однако очевидно то, что это навсегда изменит наш мир. 

 
Заключение 

Таким образом, искусственные нейросети прошли долгий путь от идей греков до нашего времени 
и до сих пор продолжают свое шествие в нашем мире в качестве персональных ассистентов, бытовой 
техники, автопилотируемого транспорта, алгоритмов для анализа больших данных и так далее. И с 
уверенностью можно сказать то, что это не конец, а сфера применения искусственного интеллекта будет 
только расширяться со временем (Даггэн, 2020). Будем надеяться, что те метаморфозы, которые 
искусственный интеллект будет привносить в наш мир, будут нести лишь положительный характер, и 
человечеству удастся избежать сценариев, связанных с захватом мира машинами, которые 
описывались в небезызвестных фильмах Джеймса Кэмерона, или просто дефицита рабочих мест из-за 
повсеместной замены человека на машину, что является, пожалуй, главным контраргументом идеи о 
повсеместной интеграции машин на рабочие места. 

Благодаря искусственному интеллекту радикально сократится глобальная бедность, снизится 
значительно заболеваемость, обеспечит качественное образование и улучшит качество жизни людей в 
мире. 

Дальнейшие открытия в сфере искусственного интеллекта войдут в величайшие открытия 
человечества. 
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Abstract 
The relevance of this topic, as artificial intelligence, cannot be underestimated these days. We are 

increasingly seeing news about the next achievements of machines in various areas of our lives, be it mass 
media, journalism or even medicine. But with the advent of ChatGPT on November 30, 2022, artificial intelligence 
became available to the average user. In this article, we would like to consider the path that AI has taken from 
ancient times to the present day, as well as speculate about the future of artificial intelligence. We will also touch 
on the history of the development of artificial intelligence, scientists who contributed to the treasure in its 
development, the first AI, as well as what neural networks are in our time and the use of AI in the educational 
process. 
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